
2024 학생과학발명품아이디어 대회 실시 계획

11   목적

  21세기를 이끌어갈 지식정보화사회에 주요 구성원으로 등장한 청소년들에게 새로운 패러다임의 

변화를 유도하고, 학생들에게 과학발명 활동을 통하여 창의력을 계발하고 과학에 대한 탐구심을 길

러주며 교사와 학생이 함께 성장하는 배움 중심의 과학 수업을 구현하고자 함.

22   방침

 가. 평소 생활에서 관찰의 중요성을 인식하고 주변 생활에 관심을 가질 수 있도록 유도. 

 나. 학생들 스스로 학습 활동 및 생활에서 불편함을 느끼고 개선하고자 하는 점을 찾아내는   

    습관을 형성시킴 

 다. 본 대회는 서류심사(작품요약서)만 실시하고 현물심사는 실시하지 않음.

 라. 각 반에서 1인 1작품 제출

 마. 작품요약서는 과학교과시간 중에 작성하여 제출함

33   세부 일정 및 내용

 가. 대회기간: 2024. 3. 18.(월) ~ 2024. 3. 29.(금), 과학교과시간을 활용하여 진행

 나. 내용

 

출품불가 작품

 1) 예선 대회의 원서 접수일 기준으로 국내·외에서 이미 공개되었거나 발표된 작품

 2) 인체에 해로운 영향을 줄 수 있다고 인정되는 작품

 3) 안전장치 미비로 위험성이 있는 작품

 4) 본인이 직접 창안하여 연구한 작품이 아니라고 인정되는 작품

 5) 과학적 원리로 설명할 수 없는 작품

 다. 참가대상: 전교생

 라. 제출물 : 학생과학발명품아이디어대회 작품요약서 

 마. 대회 일정 안내: 학급게시판 및 학교홈페이지 공지사항 안내 

    ※ 표절작, 대리작, 타 대회 중복 응모, 기 입상작 등 기타 정당하지 못한 작품을 출품한 

자는 입상 제외

44   심사 배점 기준 및 수상인원

 가. 작품 심사 배점 및 기준

심사

영역
창의·탐구성(40점) 실용성(30점) 노력도(30점) 계(100점)

 ※ 기존에 있던 작품이나 대리 작일 경우 감점 처리함

 나. 수상인원 : 학년별 참가자의 20% 이내


